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Engenharia de Software, DevOps e Transformacéao Digital

Transforme sua carreira com nosso curso de pés-graduacdo em Engenharia de Software, DevOps e Transformacéo
Digital. Este programa foi elaborado para profissionais que desejam se destacar em um mercado cada vez mais
competitivo e tecnoldgico.

Vocé aprendera com especialistas da inddstria, adquirindo habilidades praticas em engenharia de software, integrando
praticas de DevOps, e liderando a transformacao digital em suas organizagdes. Este curso fornece uma abordagem
pratica e orientada a projetos, garantindo que vocé se prepare para enfrentar desafios reais e implementar solugdes
inovadoras.

O curso é apresentado de forma incremental e dividido em quatro grandes modulos, sendo que o primeiro apresenta a
trila de Engenharia de requisitos, composta por Gestdo de Requisitos de Software e Controle de Mudancas, Gestédo de
Processos de Software, além do tema de Design e UX que trata da experiéncia do usudrio. O segundo médulo
apresenta a trilha de Gestdo e Inovago, composta por Gestéo Agil de Projetos de Software, Desenvolvimento de Soft
skills.

O mercado de desenvolvimento de software esta extremamente aquecido é had uma perspectiva muito grande, e
crescente, de falta de profissionais capacitados para atuarem nesta area. A composicdo dos fundamentos da
Engenharia de Software é essencial para que os profissionais possam assumir coloca¢cdes de mais elevado nivel nos
ambientes de desenvolvimento, e ndo apenas como programadores (desenvolvedores).

O que faz um engenheiro de DevOps?

Um engenheiro de DevOps é responsavel por integrar e otimizar os processos de desenvolvimento e operagdes de
software, promovendo uma cultura de colaboracdo continua entre equipes de desenvolvimento (Dev) e operacdes
(Ops). Esse profissional atua na automagédo de processos, garantindo a entrega rapida e eficiente de software com alta
qualidade. Suas atividades incluem a implementacédo de ferramentas e praticas para automacéo de testes, integracéo
continua (Cl), entrega continua (CD) e monitoramento de sistemas.

Além disso, o engenheiro de DevOps é responséavel por gerenciar a infraestrutura de TI, otimizando o uso de recursos
em nuvem e garantindo a escalabilidade e confiabilidade dos sistemas. Ele também desempenha um papel central na
seguranca, implementando praticas de DevSecOps para garantir que o software seja desenvolvido e mantido com
padrbes elevados de seguranga.

Esse profissional ndo apenas domina as boas préaticas da Engenharia de Software, como também esta preparado para
trabalhar com métodos ageis, transformando digitalmente os processos de desenvolvimento e facilitando a
comunicacao e integracdo entre as areas envolvidas no ciclo de vida de software.

Por que fazer uma especializacdo em Engenharia de Software, DevOps e Transformacéao Digital na PUCPR?

Na PUCPR, a Especializacdo em Engenharia de Software, DevOps e Transformacdo Digital permite que os
profissionais adquiram um conjunto abrangente de habilidades, tornando-se versateis e aptos a enfrentar os desafios
do setor de tecnologia da informacdo. Assim, 0s egressos estardo equipados para contribuir em diferentes frentes,
desde a criacdo de solu¢bes de software até a otimizacao de processos e a implementacéo de estratégias inovadoras
nas empresas.
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A PUCPR possui parceria com o Project Management Institute (PMI), instituicdo internacional em geréncia de
projetos.Publico-AlvoA pés-graduacdo em Engenharia de Software, DevOps e Transformacéo Digital € indicada para
profissionais que buscam aprofundar as préticas e os métodos da Engenharia de Software em

ambientes de desenvolvimento de software.

Os temas serdo abordados de forma evolutiva, entdo € possivel que profissionais que queiram alavancar as suas
carreiras diversas nas areas de Tl possam utilizar as praticas e a formagédo do curso para, além das funcdes de
desenvolvimento, também atuar nas areas de qualidade, processos, requisitos ou até mesmo na gestdo de projetos e
na transformacéo digital das organizacées.
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Disciplinas
Etica

Analisar os problemas éticos atuais, privilegiando controvérsias relacionadas as atividades profissionais. Ao final, os
alunos serdo capazes de tomar decisfes responsaveis e sustentaveis, de acordo com principios éticos.

Avaliacao e Melhoria de Processos de Software

Ementa

A disciplina destina-se aos participantes do curso de Engenharia de Software In Company da Furukawa e aborda
tematicas relacionadas aos programas de melhoria de processos de software. O participante identifica os elementos
dos principais modelos e normas de melhoria de processos de software; realiza avaliacdes para identificar gaps de
processos em relacdo aos modelos de referéncia; define processos aderentes ao modelo de referéncia selecionado. Ao
final do médulo, o participante est apto a liderar uma equipe de melhoria de processos de software (SEPG).

TEMAS DE ESTUDO

TE1 — Fundamentos de Processos

TE2 — Definicdo de Processos de Software

TE3 — Modelo CMMI v2.0

TE4 — Modelo MPS-SW

TES5 — Avaliacéo de Processos de Software

Gestdo de Modelos de Negécios Digitais

Esta disciplina aborda assuntos relacionados ao contexto de gestdo de processo de software e proposicdes de
solucdes e/ou melhorias para solugbes atuais encontradas em diferentes contextos em que o desenvolvimento de
software € requerido. Ao final da disciplina, o estudante € capaz analisar um contexto de negécio, modelar o processo
relacionado a este contexto utilizando a linguagem BPMN e propor melhorias na dindmica do contexto analisado.

Mobile Design: UX e Design de Interagéo

Esta disciplina é destinada aos participantes da IT Academy e aborda assuntos relacionados sos conceitos de UX (User
Experience). Serdo discutidos conceitos sobre o relacionamento entre UX e Interface Humano-Tecnologia, modelos
para a interacdo usuario-sistema, design de Interacdo, pesquisa com usuérios, avaliacdo de interfaces e as aplicagcbes
de User Experience no design de ecossistemas méveis.

Desafio na Trilha de Engenharia de Requisitos e UX

Desafio em Engenharia de Requisitos: Praticas de Engenharia de Requisitos que utilizam como base as competéncias
formadas durante as disciplinas do médulo Engenharia de Requisitos: Gestdo de Requisitos de Software e Controle de
Mudancas, Gestdo de Processos e Design e UX, que enfatizam a gestao estruturada de requisitos de software. Ao
término da disciplina, o estudante tera implementado praticas de engenharia de requisitos em um contexto real,
contemplando os diversos elementos abordados nas disciplinas do Moédulo 1, propondo processos de engenharia de
requisitos, com especial atengdo para elicitagdo e desenvolvimento de requisitos.

Gestado Agil de Projetos de Software

Esta disciplina é destinada aos estudantes da IT Academy e aborda assuntos relacionados as praticas e
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ferramentas da Gestdo Agil de Projetos.

Serdao discutidos conceitos sobre a origem da gestéo, contexto agil nas organizacdes, cultura e lideranca agil e

os frameworks ageis Scrum, Kanban e Frameworks de Escala (LeSS, SAFe e DA).

Ao final da disciplina, o estudante é capaz de conhecer e analisar a ado¢édo de um framework agil de

acordo com o contexto das organizacdes e, também, aplicar as praticas da agilidade relacionadas a um determinado
projeto.

Desenvolvimento de Soft skills

Transformacgéao Digital e Inovagdo em Engenharia de Software

A disciplina aborda o impacto da transformacdo digital na sociedade, discutindo as mudangas nos processos,
ferramentas e metodologias que emergem com a inovagao tecnoldgica. Os estudantes irdo compreender as tendéncias
tecnoldgicas, como a automacao de processos, inteligéncia artificial, big data, além de aprender como essas inovacdes
estdo moldando o futuro do desenvolvimento de software. A disciplina também aborda os desafios da implementacao
de inovacdes em ambientes organizacionais e estratégias para liderar a transformacao digital, promovendo uma cultura
de inovagdo continua e adaptabilidade.

Melhoria Continua com Lean e OKRs

A disciplina “Melhoria Continua com Lean e OKRs” tem como objetivo capacitar os alunos a implementar praticas de
melhoria continua em processos organizacionais, utilizando os principios do Lean e a metodologia de Objetivos e
Resultados-Chave (OKRs). Os alunos aprenderdo a identificar oportunidades de melhoria, definir metas claras e
mensuraveis, e alinhar esforgos para alcancar resultados significativos.

Governanca de Tecnologia da Informacgéo

Esta disciplina aborda assuntos relacionados a qualidade de software e seus processos. Serdo discutidos conceitos
sobre qualidade, qualidade de processo e qualidade de produto de software. Ao final do médulo, o estudante é capaz
de analisar a qualidade de um processo de software e um produto de software e criar artefatos que permitiam executar
auditorias de qualidade.

Desafio na Trilha de Melhoria Continua com Lean e OKRs

Esta disciplina, aborda praticas de Melhoria Continua no desenvolvimento de software que utilizam como base as
competéncias formadas durante as disciplinas do médulo Melhoria Continua: Gestdo de Desempenho e Métricas de
Software, Melhoria Continua com Lean e OKRs e Avaliacdo e Melhoria de Processos de Software, que enfatizam a
melhoria continua no desenvolvimento de software. Ao término da disciplina, o estudante tera implementado praticas de
melhoria continua em um contexto real, contemplando os diversos elementos abordados nas disciplinas do Mddulo 2,
propondo projetos de melhoria e implantacdo de processos de engenharia de software, com especial atencao para
avaliacdo de desempenho de processos em organizacfes desenvolvedores de software.

Automacado com DevOps e IA Generativa

A disciplina “Automacgdo com DevOps e IA Generativa” tem como objetivo capacitar os alunos a implementar praticas
avancadas de automacéo no desenvolvimento de software,

Desenvolvimento Full Stack

A disciplina “Desenvolvimento Full Stack” tem como objetivo capacitar os alunos a desenvolver aplicacbes web
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completas, desde a interface do usuério (front-end) até a l6gica do servidor e banco de dados (back-end). Os alunos
aprenderdo a utilizar diversas tecnologias e frameworks para criar solu¢des robustas e escalaveis.

Qualidade de Produto e Testes Automatizados

Esta disciplina aborda assuntos relacionados a testes de software (validacéo e verificacdo). Seréo discutidos conceitos
sobre qualidade de software, testes de software, técnicas para realizacdo de testes, automacéo de testes e também
desenvolvimento de software testavel com automacéo. Ao final do médulo, o participante sera capaz de desenvolver
scripts de testes e artefatos de software testaveis com automacao.

Desafio na Trilha de Gestéo e Inovacao

Esta disciplina visa a Aplicacdo Préatica por meio do desenvolvimento de um projeto integrador que aborde os conceitos
aprendidos nas trés discilinas do moédulo, com foco em um caso real de automacédo, desenvolvimento full stack e
garantia de qualidade.

Gestéo de Requisitos de Software e Controle de Mudancas

Esta disciplina aborda tematicas relacionadas a Engenharia de Requisitos e seus processos. O estudante identifica
fontes de informacao para obtencao dos requisitos de software

Desafio na Trilha de Devops e IA

Esta disciplina visa a Aplicacé@o Préatica por meio do desenvolvimento de um projeto integrador que aborde os conceitos
aprendidos nas trés disciplinas do médulo, com foco em um caso real de automacao, desenvolvimento full stack e
garantia de qualidade.
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