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Desenvolvimento Full Stack

O objetivo deste curso é capacitar profissionais de tecnologia para se tornarem proficientes na constru¢do de aplicagbes web
abrangentes, incluindo habilidades para a criacédo de interfaces do usuério, para a programacéo back-end, para a configuragdo de
servidores e até para o gerenciamento de banco de dados. Essa abordagem holistica permite que os desenvolvedores atuem em
todas as camadas de uma aplicagdo, tornando-os versateis e altamente valorizados no mercado de tecnologia.Publico-AlvoO
publico-alvo inclui profissionais de Tl em geral que desejam adquirir conhecimentos técnicos e habilidades abrangentes no
desenvolvimento de software Full Stack. E desejavel ter conhecimento e experiéncia em pelo menos uma linguagem de

programacao.

Campus: Periodicidade:
Curitiba Quinzenal
Modalidade: Mensalidade:
EAD R$ 475.00
Formato:

Parcelas:
1 parcela de matricula no valor de R$ 475,00 + 23
parcela(s) no valor de R$ 475,00

Aula Online ao Vivo

Duracao:

16 meses Inscricao:
Clique aqui

E-mail: Telefone:

https://wa.link/ujrncb www.pucpr.br



PUCPR

ket GEUPD MARTETA

Disciplinas
Infraestrutura para Desenvolvimento Web

Nesta disciplina, os estudantes adquirirdo conhecimentos essenciais sobre a infraestrutura necessaria para o
desenvolvimento, implantacdo e operacdo de aplicacbes web. Os tdpicos abordados incluem servidores web,
virtualizacdo, contéineres, gerenciamento de configuracdo, automacdo de implantacdo e escalabilidade. Ao final da
disciplina o aluno é capaz de configurar, implantar e gerenciar infraestruturas de desenvolvimento web eficazes,
seguras e escalaveis.

Banco de Dados Relacional e NoSQL

Nesta disciplina, os estudantes explorardo os conceitos e praticas essenciais relacionados aos bancos de dados
relacionais e néo relacionais (NoSQL). Os temas abordados incluem modelagem de dados, consultas, otimizacdo de
desempenho, transacdes, integracdo com aplicativos web e a utilizacdo de bancos de dados NoSQL para cenarios
especificos. Ao final da disciplina o aluno ird adquirir habilidades praticas para projetar e gerenciar eficazmente bancos
de dados em ambientes de desenvolvimento full stack.

Design de UX e Ul

Nesta disciplina, os estudantes explorardo os principios e praticas fundamentais de design de experiéncia do usuério
(UX) e design de interface do usuario (Ul). Os temas abordados incluem pesquisa de usudrios, prototipagem,
usabilidade, principios de design, testes de usabilidade, design responsivo e colaboracdo entre designers e
desenvolvedores. Ao final da disciplina o aluno ird adquirir habilidades praticas para criar interfaces de usuario
atraentes e experiéncias de usuério eficazes em aplicacdes web e moveis.

Programacéao para Web

Nesta disciplina, os estudantes explorardo os principios e técnicas essenciais de programacao para o desenvolvimento
de aplicacbes web modernas. Os temas abordados incluem HTML, CSS, JavaScript, design responsivo, padrées de
desenvolvimento Web, hospedagem e implantagdo. Ao final da disciplina o aluno ira adquirir habilidades praticas para
criar aplicacdes web interativos e escalaveis.

Desenvolvimento de APIs e Web Services

Nesta disciplina, os estudantes adquirirdo conhecimentos abrangentes sobre o desenvolvimento de APIs e Web
Services para criar servicos web escaldveis e interoperaveis. Os temas abordados incluem RESTFUL, SOAP, AJAX,
autenticacdo, Testes de APIs, seguranc¢a, documentacdo e versionamento. Ao final da disciplina o aluno estara apto a
projetar, desenvolver e documentar APIs eficazes para integracdo de sistemas e desenvolvimento de aplicacdes full
stack.

Frameworks e Bibliotecas Front-end

Nesta disciplina, os estudantes serdo apresentados aos principais frameworks e bibliotecas front-end utilizados no
desenvolvimento web moderno. Os temas abordados incluem CSS Avancado, Web Mobile, frameworks e bibliotecas
front-end mais utilizados no mercado, além de bibliotecas e ferramentas complementares. Ao final da disciplina o aluno
estara apto a criar interfaces de usuario interativas e eficazes para aplicacdes web.

Criacao de Aplicagcbes com React

Nesta disciplina, os estudantes explorardo o desenvolvimento de aplicacdes web modernas usando o React, um dos
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frameworks mais usados no mercado. Os temas abordados incluem os conceitos fundamentais do React,
gerenciamento de estado, roteamento, desenvolvimento de componentes reutilizaveis, integracdo com APIs, testes,
implantacdo e boas praticas de desenvolvimento. Ao final da disciplina o aluno estard apto a criar aplicacées web
interativas e dindmicas usando o React.

Criacdo de Aplicacdes com Node

Nesta disciplina, os estudantes explorardo o desenvolvimento de aplicagfes full stack com o ambiente de execucéo
JavaScript, o Node.js. Os temas abordados incluem conceitos fundamentais do Node.js, criacdo de servidores,
manipulacdo de arquivos, acesso a bancos de dados, criacdo de APIs RESTful e seguranca. Ao final da disciplina o
aluno estara apto a criar aplicagcdes web escalaveis e eficazes usando o Node.js.

Desafio de Aplicacao

Nesta disciplina, os estudantes iréo utilizar como base as competéncias formadas durante as disciplinas anteriores para
construir um projeto de software do zero, aplicando na préatica as técnicas, métodos e frameworks estudados até o
momento.

Gestao Agil de Projetos

Nesta disciplina, os estudantes serdo apresentados aos principios, metodologias e praticas da gestao agil de projetos,
gue sdo essenciais para o desenvolvimento eficaz de aplicacBes full stack. Os temas abordados incluem Scrum,
Kanban, Extreme Programming (XP), Lean, principios &ageis, técnicas de planejamento, colaboracdo em equipe e
ferramentas de gestéo de projetos. Ao final da disciplina o aluno estara apto a aplicar abordagens ageis para entregar
projetos de software de alta qualidade.

Testes de Software

Nesta disciplina, os estudantes explorardo as praticas, técnicas e metodologias de testes de software necessarias para
garantir a qualidade e confiabilidade de aplicacdes full stack. Os temas abordados incluem tipos de testes, estratégias
de teste, desenvolvimento orientado a testes (TDD), automacao de testes, ferramentas de teste e integragdo continua.
Os alunos aprenderédo a projetar, executar e documentar testes eficazes em todas as camadas de uma aplicacéo web.

Arquitetura de Software em Nuvem

Nesta disciplina, os estudantes explorardo conceitos e praticas relacionados a arquitetura de software em ambientes de
nuvem. Os temas abordados incluem caracteristicas do paradigma de computacdo em nuvem, servicos em nuvem,
principais provedores, escalabilidade, seguranca, microsservigcos, contéineres, orquestracdo e boas praticas para o
desenvolvimento de aplica¢des full stack na nuvem. Ao final da disciplina o aluno estara apto a projetar, implementar e
gerenciar solucdes de software escalaveis e seguras em ambientes de nuvem.

Cultura DevOps e Melhores Praticas

DevOps e as melhores préaticas para melhorar a colaboracdo entre equipes de desenvolvimento e operacdes no
contexto de projetos full stack. Os temas abordados incluem a cultura DevOps, automacdo, integracao continua,
entrega continua, orquestracdo de contéineres e provisionamento. Ao final da disciplina o aluno estara apto a promover
uma cultura de colaboracéo e a implementar fluxos de trabalho eficientes.

Gerenciamento e Monitoramento de Aplicacdes

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a gerenciar e monitorar aplicacbes de ponta a ponta, desde o
desenvolvimento até a producéo, a fim de garantir a disponibilidade, desempenho e confiabilidade das aplicagées full
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stack. Os temas abordados incluem gerenciamento de configuracé@o, provisionamento de recursos, monitoramento em
tempo real, telemetria, andlise de registros, detec¢éo de anomalias, otimizagcdo de desempenho e ferramentas. Ao final
da disciplina o aluno estara apto a implementar préticas eficazes para manter aplicagdes robustas.

Seguranca de Software

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo os principios e préaticas fundamentais de seguranca de software, com foco
na identificagdo, prevencéo e mitigagdo de ameacgas cibernéticas em projetos full stack. Os temas abordados incluem
principios de seguranca, analise de ameacas, autenticacédo e autorizacao, criptografia, testes de seguranca, padres de
seguranca e conformidade regulamentar. Ao final da disciplina o aluno estara apto a desenvolver aplicagfes seguras e
a proteger os dados dos usuarios.

Aspectos Legais de Seguranca e Privacidade

Nesta disciplina, os estudantes explorardo os aspectos legais relacionados a seguranca da informacéo e a Lei Geral de
Protecédo de Dados (LGPD). Os temas abordados incluem regulamentacgfes de protecdo de dados, leis de privacidade,
responsabilidade legal, conformidade regulamentar, gerenciamento de incidentes de seguranga, stakeholders e
processos envolvidos na LGPD e ética no desenvolvimento de software. Ao final da disciplina o aluno estara apto a
navegar no ambiente regulatério e a tomar medidas adequadas para cumprir as leis de seguranca e privacidade.

Etica
Analisar os problemas éticos atuais, privilegiando controvérsias relacionadas as atividades profissionais. Ao final, os
alunos serdo capazes de tomar decisfes responsaveis e sustentaveis, de acordo com principios éticos.
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