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Design de Animagéo: Motion and Art Production

O curso de Design de Animacdo tem como objetivo capacitar os participantes a se destacarem na indlstria de
animacdo, fornecendo um conjunto sélido de habilidades tedricas e praticas. Os alunos irdo aprender a criar animagdes
de alta qualidade, desenvolver narrativas envolventes e adquirir competéncias em design de personagens e dire¢do de
curtas-metragens.

Publico-AlvoO curso destina-se a graduados em areas relacionadas a animagéo, design, cinema, comunicagéo visual,
bem como a profissionais que desejam aprimorar suas habilidades em animagéo.

Campus: Periodicidade:
Curitiba Quinzenal
Modalidade: Mensalidade:
EAD R$ 754.00
Formato: Inscricao:
Aula Online ao Vivo Clique aqui
Duracao:

17 meses

E-mail: Telefone:

https://wa.link/ujrncb www.pucpr.br
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Disciplinas

C.H. de Eletivas

Carga horaria destinada a escolha de disciplinas de outros cursos

Etica

Analisar os problemas éticos atuais, privilegiando controvérsias relacionadas as atividades profissionais. Ao final, os
alunos serdo capazes de tomar decisGes responsaveis e sustentaveis, de acordo com principios éticos.

Principios de Animacé&o

Neste modulo, os alunos mergulharao nos principios fundamentais da animagédo, explorando conceitos como squash e
stretch, antecipacao, timing e easing. Através de exercicios praticos, eles aprenderédo a aplicar esses principios para
criar movimentos suaves e realistas em animacdes 2D e 3D.

Design de Personagens e ambientes

A disciplina de Design de Personagens se concentra ha criacao de personagens cativantes e coerentes com o universo
da historia. Os alunos desenvolverdo habilidades para dar forma a aparéncia, expressées e personalidade de
personagens, garantindo que se encaixem perfeitamente na narrativa.

Roteiro, Decupagem e Organizacéao Criativa

A disciplina explora técnicas fundamentais para o desenvolvimento de roteiros de animacao. Os alunos aprenderédo a
construir histérias envolventes, criar didlogos significativos e planejar narrativas visualmente atraentes, essenciais para
0 sucesso de qualquer projeto de animagcao.

Animatic e Storyboard

A disciplina de Animatic e Pré-Visualizacao introduz ferramentas essenciais na pré-producao de animagfes. Os alunos
adquirirdo habilidades para planejar e comunicar visualmente suas ideias, transformando roteiros em sequéncias de
acOes coesas e narrativamente eficazes.

Animagéo Avancada - 2D em 3D

A disciplina trabalha com os estudantes o aprofundamento das técnicas de animacdo em 2D em 3D. Eles
desenvolverdo a capacidade de criar movimentos fluidos, aplicar rigs a personagens e animar em diferentes estilos e
midias.

Acabamento e Motion Design

A disciplina de Acabamento e Motion permitird que os alunos aprimorem a qualidade visual final de seus produtos
audiovisuais. Eles aprenderdo trabalhar com texturas, efeitos visuais e animacdes de tipografia cinética para alcancar
resultados visualmente impactantes e com linguagens diferenciadas.

Processos de Fotografia e Arte

Se concentra no desenvolvimento de habilidades para definir a estética visual e fotografica de uma animacgéo. Os
alunos explorardo estilos artisticos, paletas de cores, color script, direcdo artistica, quadros e enquadramentos do
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projeto.
Sound Desigh em Animacao

A introducdo ao Sound Design é fundamental para enriquecer a experiéncia audiovisual. Os alunos explorardo a
gravacdo, edicéo e aplicagdo de trilhas sonoras, efeitos sonoros e dialogos em suas animacoes.

Edicdo, Pos-Producéo e Color Grading

Esta disciplina aprofundard as técnicas de edicdo e pOs-producdo especificas para animagdo. Os alunos combinardo
elementos visuais e sonoros, entenderdo de dindmica e ritmo das animagfes e farao correcédo de cores e finalizardo
seus projetos com qualidade profissional.

Como Elaborar um Projeto: Edital, Carreira e Festivais

Nesta disciplina, os alunos desenvolverdo habilidades para elaborar projetos de animacdo, compreendendo editais de
financiamento publicos, estratégias de carreira na indUstria e como participar efetivamente de festivais.

Criacao e Desenvolvimento de Material de Distribuicéao Final

Os alunos criardo material de distribuicdo para seus filmes, incluindo trailers, pdsteres e estratégias de lancamento.
Este curso enfatiza a preparacao dos filmes para a distribuicdo e exibicéo.

Squad Animacao: Projeto Final

Nesta disciplina, os alunos receberdo orientagdo para o desenvolvimento de seus projetos finais, incluindo o
planejamento, organizacédo e producéo. Eles contardo com apoio durante a execucao de seus projetos finais.
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