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Poéticas Digitais: Arte, Tecnologia e Processos Criativos

O curso de Pds-Graduacdo em Poéticas Digitais: Arte, Tecnologia e Processos Criativos visa formar profissionais capazes de
integrar arte e tecnologia em processos criativos inovadores. O objetivo € articular linguagens das artes visuais, musica, teatro e
performance com ferramentas digitais contemporaneas, como inteligéncia artificial, realidade estendida, sintese sonora e interfaces
sensoriais, transformando-as em campos de investigagéo estética e reflexao critica.

O programa busca capacitar o estudante a projetar experiéncias imersivas, espetaculos tecnoldgicos e obras interativas,
fundamentando a pratica artistica em sélida base tedrica que discuta as implicagfes éticas, politicas e sociais da cultura
digital.Publico-AlvoGraduados e profissionais das areas de Artes (Visuais, Musica, Teatro, Danca, Cinema), Design, Arquitetura e
Comunicagdo que desejam expandir suas praticas para o dominio tecnolégico e novos modelos de exibicao digital. Também se
destina a profissionais de Tecnologia da Informagao, Ciéncia da Computacdo e Engenharia interessados em explorar o potencial
expressivo das ferramentas digitais em contextos artisticos. Além disso, acolhe pesquisadores, educadores, curadores e gestores
culturais que busquem aprofundar conhecimentos teéricos e praticos nas poéticas digitais, aplicando novas midias em processos
pedagdgicos, curatoriais e de produc¢do cultural contemporanea.
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Etica
Esta disciplina, voltada para estudantes de varias areas do conhecimento no &mbito da Especializagdo Lato Sensu, tem
como objetivo analisar os pressupostos da crise moral e os desafios éticos do mundo contemporaneo, por meio de um

pensamento critico e reflexivo sobre a agdo humana do ponto de vista pessoal, profissional e social-cidaddo. Nela, o
estudante correlaciona o mercado e ética, a ética da acao correta e a relativizagdo da verdade, bem como a dignidade

z

humana e a justica distributiva. Ao final, o estudante é capaz de tomar decisbes em vista do bem comum e da
felicidade, a partir de um conhecimento amplo sobre virtudes, deveres e responsabilidades como principios
orientadores da agdo ética na pesquisa cientifica, nas instituicées publicas e no mundo dos negacios.

Estéticas das Poéticas Digitais

Evolucao das artes tecnolédgicas e a desmaterializacdo do objeto. O didlogo entre as vanguardas artisticas e os novos
meios.

Critica da Cultura Digital e Interfaces

Reflexao sobre vigilancia, controle e ética algoritmica. O papel do artista como agente provocador frente a automacéao e
a inteligéncia artificial.

Curadoria e Museologia Digital

Praticas curatoriais em ambientes virtuais, plataformas web e espacos imersivos. Estratégias de conservacéo e difusédo
de artes nato-digitais.

Estratégias de Exibicdo e Plataformas Digitais

Estudo de interfaces e plataformas para a difusao da arte tecnoldgica. Planejamento de portfélios interativos, presenga
em redes de arte digital e modelos de distribuicdo de obras em ambientes virtuais e hibridos.

Poéticas da Diversidade e Tecnologias de Resisténcia

Investigagcdo de praticas artisticas que utilizam a tecnologia para tensionar questdes de género, raga, territorio e
identidade. O uso da arte digital como ferramenta de critica social e a exploragdo de estéticas ndo hegemonicas nas
artes visuais, na muasica e na cena.

Projetos Culturais em poéticas digitais

Concepcéo, planejamento, gestéo e viabilizagdo de projetos culturais que exploram a interatividade, o hibridismo e a
convergéncia tecnolégica. Discussdo sobre economia criativa, politicas publicas de fomento a inovagéo e os desafios
éticos na producao cultural em rede.

Programacéo Criativa e Inteligéncia Artificial

Introducdo ao cédigo como ferramenta estética (Creative Coding). Uso de modelos de IA generativa nos processos de
criacao artistica.

Video Mapping e Projecdes Interativas

Técnicas de projecéo em superficies complexas e integragdo entre imagem digital e espaco fisico.

E-mail: Telefone:
https://wa.link/ujrncb

www.pucpr.br



PUCPR

Mn"; GHRUPD MARTETA

Poéticas da Imagem e Espacialidade Virtual
Realidade Virtual (VR), Aumentada (AR) e ambientes 3D. Cria¢@o de narrativas visuais e instalacdes imersivas.
Sonoridades Digitais e Masica Experimental

Sintese de audio, composicdo algoritmica e espacializagdo sonora. O som como elemento estruturante em instalagbes
e performances.

Audio Design para Ambientes Virtuais
Criagdo de paisagens sonoras especificas para experiéncias imersivas e jogos.
O Corpo e a Performance Mediada

Teatro digital, telepresenca e a relagao entre o ator fisico e sua representacao virtual. Uso de sensores e tecnologias
vestiveis no palco.

Dramaturgias Tecnoldgicas e Narrativas Nao Lineares
Estruturacdo de roteiros e agBes para ambientes interativos e experiéncias performaticas transmidia.
Cenografia Digital e Captura de Movimento

Construcéo de cenérios virtuais dindmicos e uso de técnicas de MoCap para integracdo entre corpo e animacao em
tempo real.

Montagem e Expografia

Estudo técnico das condi¢bes de exibicdo e montagem de obras hibridas em espacos fisicos, virtuais ou hibridos.
Desenvolvimento de estratégias de documentacao (audiovisual e técnica) de performances e instalagfes efémeras,
garantindo a memoria e a portabilidade do projeto para diferentes contextos de circulagao.
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