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Inteligéncia Artificial e Ciéncia de Dados

O curso de Inteligéncia Atrtificial e Ciéncia de Dados tem como objetivo capacitar profissionais para atuar de forma estratégica no
desenvolvimento, aplicacdo e gestdo de solu¢Bes baseadas em dados e algoritmos inteligentes. A formacdo busca integrar
fundamentos tedricos, técnicas modernas e praticas de mercado, possibilitando que o participante compreenda todo o ciclo de valor
da informacéo - da coleta e tratamento de dados a implementacéo de modelos preditivos e sistemas inteligentes. O curso também
estimula a visdo critica e ética sobre o uso de tecnologias emergentes, preparando o estudante para enfrentar os desafios da
transformacéo digital em diferentes setores.Publico-AlvoProfissionais da computacao e areas afins com interesse em desenvolver e
aplicar técnicas de Inteligéncia Artificial e Deep Learning a problemas reais.
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Disciplinas

Etica

Esta disciplina, voltada para estudantes de varias areas do conhecimento no &mbito da Especializagdo Lato Sensu, tem
como objetivo analisar os pressupostos da crise moral e os desafios éticos do mundo contemporaneo, por meio de um
pensamento critico e reflexivo sobre a agdo humana do ponto de vista pessoal, profissional e social-cidaddo. Nela, o
estudante correlaciona o mercado e ética, a ética da acao correta e a relativizagdo da verdade, bem como a dignidade
humana e a justica distributiva. Ao final, o estudante é capaz de tomar decisbes em vista do bem comum e da
felicidade, a partir de um conhecimento amplo sobre virtudes, deveres e responsabilidades como principios
orientadores da agdo ética na pesquisa cientifica, nas instituicées publicas e no mundo dos negacios.

Introducdo a Linguagem Python

A disciplina aborda o desenvolvimento do pensamento computacional por meio da construcdo de algoritmos. Durante a
disciplina os estudantes aprendem a manipular variaveis, expressdes ldgico-aritmético-relacionais, estruturas de
controle, estruturas de dados homogéneas e funcdes para a resolugdo de problemas computacionais na forma de
algoritmos. Ao final da disciplina, o estudante é capaz de implementar programas computacionais para problemas de
baixa complexidade, utilizando linguagem de programacéo python, com autorregulacdo e atitude cooperativa.

Estatistica

"A disciplina de Estatistica é de natureza teérico-pratica e é

ofertada para estudantes do curso de Especializacao (Latu Sensu) de Inteligéncia
Artificial. Ela tem como objetivo apresentar aos alunos os conceitos fundamentais
de estatistica, andlise de dados, probabilidade e simulagao, para que eles possam
tomar decisGes baseadas em informacé&o. Os alunos estudardo amostragem, tipos
de dados, probabilidade, inferéncia e simulacao, para que, ao final, sejam capazes
de formular perguntas estatisticas baseados em dados apropriados e (teis para
responder a esse tipo de pergunta; analisar os resultados a partir desses dados;
interpretar os resultados para fazer conexdes com a pergunta original."

Andlise e Preparacédo de Dados

A disciplina possui natureza teérico-pratica e durante sua execugdo o estudante prepara, seleciona, analisa e
desenvolve visualizacbes efetivas de dados, assim como aplica técnicas de reducdo de dimensionalidade e de
tratamento de desbalanceamento entre classes, sempre objetivando melhorias nos processos de aprendizagem de
maquina e de tomada de decisdo. Ao final da disciplina, o estudante é capaz de realizar analises estatisticas e
descritivas de dados, bem como preparar conjuntos de dados para a posterior aplicacdo de algoritmos de
aprendizagem de maquina.

Aprendizagem de Maquina

Na disciplina de Aprendizagem de Maquina os estudantes aprendem inicialmente a identificar as diferentes abordagens
de aprendizagem de maquina e suas principais tarefas, selecionando a mais adequada a solu¢édo do problema em
maos. Ao término, os estudantes sdo capazes de defender os resultados obtidos a partir da aplicacdo das técnicas
estudadas, com base em métricas de avaliacdo de desempenho e analise de erro, empregando adequada
argumentacao técnica.

E-mail: Telefone:
https://wa.link/ujrncb

www.pucpr.br



PUCPR

ket GEUPD MARTETA

Projeto em Ciéncia de Dados

Esta disciplina possui carater pratico, onde os estudantes aplicardo os conceitos e técnicas estudadas na area de
Ciéncia de Dados em um problema real. Ao final da disciplina, os estudantes realizardo a implementa¢éo de um projeto
de dados completo, bem como realizaréo a escrita de um relatério técnico-cientifico detalhando os resultados obtidos.

Mineracado de Séries Temporais

z

A disciplina de Mineracao de Séries Temporais, de natureza tedrico-pratica, € ofertada aos estudantes da
especializacdo lato sensu em Inteligéncia Artificial. S&o abordados conceitos fundamentais sobre dados temporais,
principais problemas e tarefas de aprendizagem, bem como métodos e ferramentas para analise e desenvolvimento de
solucbes. Ao final da disciplina, o estudante sera capaz de aplicar técnicas de mineragcao de séries temporais em
diferentes contextos, incluindo classificagdo de séries univariadas e multivariadas, previsdo de valores (forecasting),
detecc¢édo de padrfes recorrentes (motifs) e discordantes (discords).

Big Data Analytics

Esta disciplina € de natureza tedrico-pratica ao longo da disciplina, o estudante identifica e caracteriza dados a partir de
conceitos fundamentais, desenvolve algoritmos usando paradigmas especificos e aplica ferramentas para o
armazenamento e processamento distribuido e eficiente de dados semi e ndo estruturados. Ao final da disciplina, o
estudante é capaz de atuar em projetos complexos envolvendo grandes volumes de dados de estruturacdo nao
convencional.

Mineracdo de Processos

A disciplina de Process Mining é de natureza tedrico-pratica e o estudante serd introduzido aos fundamentos de
mineracao de processos, explorando abordagens que combinam ciéncia de dados e gestao de processos na andlise de
logs de eventos. O contelddo abrange a preparacéo e transformacéo de dados de sistemas de informacdo em modelos
de processos interpretaveis, a aplicagdo de algoritmos para descoberta, conformidade e melhoria de processos, bem
como o uso de ferramentas especializadas. Ao final da disciplina, o estudante é capaz de compreender, modelar,
analisar e melhorar processos organizacionais baseando-se em dados reais dos rastros existentes nos sistemas de
gestao.

Deep Learning

A disciplina de Deep Learning é de natureza teérico-pratica, tendo como pré-requisito a disciplina de Machine Learning.
Aborda fundamentos de aprendizagem profunda, incluindo redes densas, convolucionais e sequenciais, técnicas de
regularizacéo e transferéncia de aprendizado, além de modelos generativos e transformers. O estudante tera contato
com esses conceitos, aprofundando a compreensdo de dados com estruturas complexas, tipicos de problemas em
visdo computacional, séries temporais e processamento de linguagem natural. Ao final do curso, os alunos terdo a
oportunidade de desenvolver uma situacdo-problema aplicando os conceitos apresentados, contabilizando essas
atividades como horas assincronas complementares a carga horaria presencial.

Visdo Computacional

"A disciplina de Visdo Computacional, de natureza tedrico-pratica, aborda

desde fundamentos basicos de processamento de imagens até técnicas modernas
de classificacéo e deteccdo de objetos. S&o exploradas abordagens tradicionais e
arquiteturas baseadas em aprendizado profundo. Também inclui o reconhecimento
de texto em imagens com modelos multi-tarefas, recorrentes e baseados em
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Transformers. A disciplina aborda ainda aspectos de robustez e confiabilidade,
como vieses em conjuntos de dados, aumento e geracao sintética de dados, bem
como explicabilidade e interpretabilidade de modelos."

Agentes Inteligentes

A disciplina apresenta os conceitos e fundamentos dos Agentes Inteligentes, incluindo suas arquiteturas, ferramentas e
estratégias de implementagéo. Aborda a evolugdo dos agentes no contexto da Inteligéncia Artificial, com énfase em IA
generativa e Modelos de Linguagem de Grande Escala (LLMs). Busca capacitar os alunos a compreender o
funcionamento desses sistemas, avaliar suas potencialidades e limitagbes, além de explorar possibilidades de
aplicacdo em diferentes contextos.

Large Language Models

A disciplina de Large Language Models (LLMs) apresenta os principais conceitos do Processamento de Linguagem
Natural (PLN) e dos grandes modelos de linguagem (Large Language Models em inglés), focando na lingua portuguesa
do Brasil. Durante a disciplina os estudantes aprendem o0s conceitos basicos de um LLM, as principais tarefas
relacionadas ao PLN na qual os LLMs sao aplicaveis, bem como integram conceitos da aprendizagem de maquina que
permitem a implementagéo de projetos praticos com bases de dados textuais reais. Ao final da disciplina, o estudante é
capaz de desenvolver aplicacdes envolvendo LLMs e dados textuais, utilizando linguagem de programacéo,
respeitando principios éticos e de privacidade.

Sistemas Auténomos Inteligentes

A disciplina de Sistemas Autdnomos Inteligentes é de natureza tedrico-prética e integra o curso de especializa¢do, com
carga horaria de 24 horas. Ao longo do curso, o estudante compreende os fundamentos de percepcao, planejamento e
tomada de decisdo em sistemas autdbnomos, explorando sensores, fusdo de dados e técnicas de inteligéncia artificial
aplicadas. Sé&o realizadas atividades praticas em simulagéo e estudos de caso, com énfase na aplicagdo em veiculos
terrestres, aéreos e sistemas cooperativos. Ao final da disciplina, o estudante é capaz de compreender e aplicar
conceitos essenciais para o desenvolvimento e integracdo de sistemas autbnomos inteligentes, reconhecendo seu
impacto em areas como industria, mobilidade, agricultura e cidades inteligentes.

MLOps e LLMOps

7

A disciplina de MLOps e LLMOps é de natureza teérico-pratica e € ofertada para estudantes de cursos de
pés-graduacdo e especializagdo na area de Tecnologia e Ciéncia de Dados. Ao longo do semestre, o estudante
gerencia o ciclo de vida de modelos de aprendizagem de maquina, incluindo Modelos de Linguagem de Grande Porte
(LLMs), constréi e automatiza pipelines de treinamento e implantacdo, aplica técnicas de versionamento de cédigo,
dados e modelos. Adicionalmente, implementa estratégias de monitoramento continuo para detectar desvios de
performance, avaliar a qualidade e o custo de modelos generativos, sempre objetivando a garantia da reprodutibilidade,
escalabilidade e governanca de solucBes de inteligéncia artificial em ambientes de produc&o. Ao final da disciplina, o
estudante é capaz de atuar de forma integrada nas operacfes de ponta a ponta de projetos de aprendizagem de
maquina, desde a experimentacdo com modelos tradicionais até a operacionalizacdo e manutencdo de aplicacbes
complexas baseadas em LLMs.

Aplicactes de LLMs

A disciplina AplicagBes de LLMs tem como objetivo capacitar os estudantes a desenvolver aplicagcdes praticas
utilizando modelos de linguagem de grande porte (LLMs) em diferentes contextos de negdcios. Busca-se apresentar
frameworks e ferramentas para integracdo de LLMs em pipelines de ciéncia de dados, explorar casos de uso reais
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como chatbots, sumarizagéo, andlise de documentos e geragédo de codigo, além de conduzir um projeto aplicado de
maior porte que consolide os conceitos estudados.

Projeto de LLMs

Na disciplina de Projeto de LLMs, os estudantes desenvolverdo solu¢cdes computacionais inteligentes usando grandes
modelos de linguagem (Large Language Models, LLMs) para problemas reais.
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