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Engenharia de Prompt

A ementa abrange uma base soélida em pensamento computacional e processamento de linguagem natural, evoluindo para
estratégias avancadas de prompting e a compreensdo das arquiteturas de modelos. O curso se aprofunda na aplicagdo da
engenharia de prompt para resolver desafios em analise de dados, marketing e automacéo de processos, além de preparar o aluno
para o design de experiéncias conversacionais e a criacdo de agentes autdbnomos. O percurso formativo é finalizado com a pratica
em gestdo de projetos de IA e uma discussdo aprofundada sobre ética, privacidade e regulacdo, culminando em um projeto final
para consolidar todas as competéncias adquiridas.Publico-AlvoO curso € ideal para profissionais com formagdo superior em
qualquer area do conhecimento que desejam aplicar a engenharia de prompt no ambiente corporativo, independentemente de
experiéncia prévia em IA. Ele se destina a executivos, empreendedores, analistas de dados, profissionais de Tl e gestores de
marketing, operac¢des ou atendimento ao cliente, que buscam otimizar processos e impulsionar a inovagdo. A formacéo completa,
que vai dos conceitos fundamentais a aplicagdo pratica, capacita qualquer pessoa interessada em criar e otimizar comandos de
linguagem para modelos de IA, garantindo respostas precisas e Uteis.
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Disciplinas

Fundamentos da Engenharia de Prompt

Nesta disciplina, os estudantes serdo introduzidos aos conceitos basicos da Engenharia de Prompt, adquirindo
compreensédo sobre a estrutura, a légica e os principios que orientam a criagdo de prompts eficazes para sistemas de
inteligéncia artificial. Os tdpicos abordados incluem tipos de prompts, praticas recomendadas para maximizar a clareza
e a precisdo das respostas da IA, identificacdo de erros comuns e estratégias iniciais de experimentacao e refinamento.
Ao final da disciplina, o aluno sera capaz de elaborar prompts claros e consistentes, estabelecendo a base necessaria
para explorar técnicas avancadas de prompting e aplicagfes praticas em contextos diversos.

Processamento de Linguagem Natural e IA

Nesta disciplina, os estudantes adquirirdo conhecimentos essenciais sobre os fundamentos da inteligéncia artificial
aplicada a linguagem, explorando conceitos de modelos de linguagem, tokenizagdo, embeddings, redes neurais e
transformadores. Os topicos abordados incluem arquitetura basica de LLMs, mecanismos de atencdo, geracdo de
texto, compreensdo semantica e limitacdes dos modelos de IA. Ao final da disciplina, o aluno serd capaz de
compreender como os sistemas de |IA processam e geram linguagem natural, fornecendo a base tedrica necessaria
para desenvolver prompts eficazes, avaliar respostas de modelos e explorar aplicacbes avancadas em maddulos
posteriores.

Pensamento Computacional e Logica Aplicada a IA

Nesta disciplina, os estudantes desenvolverdo habilidades essenciais de raciocinio légico, analise de problemas e
decomposicéo de tarefas, aplicadas ao contexto da inteligéncia artificial e engenharia de prompt. Os topicos abordados
incluem abstracéo, algoritmos, estruturas de dados basicas, tomada de decisao, fluxos condicionais e representacéo de
conhecimento para IA. Ao final da disciplina, o aluno serd capaz de estruturar problemas complexos de forma Idgica,
planejar sequéncias de operacdes e aplicar conceitos de pensamento computacional para criar prompts e interagcdes
mais eficazes com sistemas de inteligéncia artificial.

Estratégias Avancadas de Prompting

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo técnicas avancadas para elaborar prompts mais complexos e eficazes,
explorando métodos que permitem controlar respostas, reduzir ambiguidades e aumentar a precisdo em diferentes
contextos. Os tdpicos abordados incluem prompting iterativo, few-shot learning, chain-of-thought, role prompting,
condicionamento de respostas e utilizacdo de instru¢cdes contextuais. Ao final da disciplina, o aluno sera capaz de
aplicar estratégias avancadas de prompting de forma prética, planejando e refinando prompts para atingir objetivos
especificos em tarefas de IA, preparando-se para aplicagBes multimodais e integracdo com sistemas complexos em
mddulos posteriores.

Arquiteturas de Modelos de Linguagem e Fine-tuning

Nesta disciplina, os estudantes explorardo as principais arquiteturas de modelos de linguagem, incluindo
transformadores, mecanismos de atencédo, embeddings contextuais e estratégias de escalabilidade de modelos. Os
tépicos abordados incluem o funcionamento interno de LLMs, comparacao entre diferentes arquiteturas, técnicas de
fine-tuning supervisionado e instruido, adaptacdo de modelos para tarefas especificas e melhores préaticas para
treinamento eficiente. Ao final da disciplina, o aluno serd capaz de compreender como arquiteturas de modelos
impactam o desempenho, aplicar ajustes finos para otimizar respostas e adaptar modelos de linguagem para casos de
uso praticos, fornecendo uma base sélida para desenvolver solu¢des avancadas de IA.
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Avaliacao e Otimizacao de Prompts

Nesta disciplina, os estudantes aprenderédo a avaliar e otimizar a qualidade das respostas dos modelos de linguagem,
garantindo que os prompts sejam eficientes e eficazes. Os tdpicos abordados incluem a definicdo de métricas para
avaliacdo de prompts, a identificac@o de vieses e alucinac¢des, a otimiza¢do de custos de token, a realizacédo de testes
A/B, a analise de feedback do usuério e a implementagdo de pipelines de teste continuo. Ao final da disciplina, o aluno
serd capaz de mensurar o desempenho de seus prompts, refinar estratégias para aumentar a precisao e a relevancia
das respostas e gerenciar a eficiéncia de suas aplicacbes de IA.

Prompting Multimodal

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a desenvolver e aplicar prompts em multiplos tipos de dados, incluindo
texto, imagem, audio e video, explorando as capacidades multimodais dos modelos de inteligéncia artificial. Os tépicos
abordados incluem integracéo de diferentes formatos de entrada, geracdo e interpretacdo de respostas multimodais,
adaptacao de prompts para contextos variados e boas praticas para maximizar a coeréncia e relevancia dos resultados.
Ao final da disciplina, o aluno sera capaz de criar interacdes complexas que combinam diferentes modalidades de
dados, ampliando a aplicabilidade da engenharia de prompt em projetos avancados e solu¢des praticas de IA.

Engenharia de Prompt para Dados e Anédlise

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a aplicar técnicas de engenharia de prompt para manipulagédo, andlise e
interpretacdo de dados em diferentes contextos. Os tépicos abordados incluem extracdo de informacdes, geracao de
dashboards, geracdo de relatérios inteligentes e automatizados, integracdo de prompts com bases de dados, analise
exploratéria de dados com IA e boas praticas para maximizar a precisdo e utilidade das respostas. Ao final da
disciplina, o aluno sera capaz de desenvolver prompts eficazes para tarefas de andlise de dados, transformando
informacdes complexas em insights acionaveis e aprimorando processos de tomada de decisdo orientados por
inteligéncia artificial.

Automacéo de Processos e Integracédo de Sistemas com IA

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a aplicar técnicas de engenharia de prompt para automatizar processos e
integrar sistemas diversos utilizando inteligéncia artificial. Os tdpicos abordados incluem mapeamento de fluxos de
trabalho, integragdo de APIs, orquestracdo de tarefas automatizadas, desenvolvimento de pipelines inteligentes e
monitoramento de processos. Ao final da disciplina, o aluno sera capaz de projetar e implementar solugfes que
conectem diferentes sistemas e automatizem opera¢des empresariais, aumentando eficiéncia, reduzindo erros manuais
e permitindo que a IA atue de forma coordenada em ambientes corporativos complexos.

Criacdo de Agentes Autbnomos com IA

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a projetar e desenvolver agentes autbnomos de |A, sistemas capazes de
raciocinar, planejar, tomar decisdes e executar tarefas de forma independente. Os tépicos abordados incluem os
principios de design de agentes, o ciclo de vida do agente (percepcdo, pensamento, a¢ao), a utilizacdo de prompts para
definir a personalidade e os objetivos do agente, a gestdo de memdrias e 0 uso de ferramentas externas. Ao final da
disciplina, o aluno sera capaz de criar agentes autbnomos que resolvem problemas complexos e realizam a¢des de
forma estratégica, indo além da simples automacé&o de processos.

UX e Design de Experiéncias Conversacionais com IA

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a projetar experiéncias conversacionais eficazes e centradas no usuério,
utilizando inteligéncia artificial e técnicas de engenharia de prompt. Os topicos abordados incluem principios de design
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de interacédo, fluxos de conversacao, criacdo de personas digitais, estratégias para engajamento e retencéo, testes de
usabilidade e avaliacao da satisfacdo do usuario, além de boas praticas para otimizar clareza, coeréncia e naturalidade
das respostas da IA. Ao final da disciplina, o aluno serd capaz de desenvolver interfaces conversacionais que
proporcionem experiéncias intuitivas, envolventes e eficientes, integrando de forma harmoniosa tecnologia de IA e
necessidades humanas.

Engenharia de Prompt para Negdcios e Marketing

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a aplicar a engenharia de prompt para criar solucbes de IA que
impulsionam o crescimento e a eficiéncia em negocios e marketing. Os tépicos abordados incluem a criagdo de
conteddo personalizado, a otimizacdo de campanhas de marketing, a automagdo de atendimento ao cliente, a
elaboracao de personas e estratégias de comunicacéo, e a analise de mercado e tendéncias com o uso de IA. Ao final
da disciplina, o aluno sera capaz de desenvolver e implementar prompts para impulsionar a inovagéo e o sucesso de
estratégias de marketing e negdcios em diversos setores da industria.

Gestéo de Projetos com IA

Nesta disciplina, os estudantes aprenderdo a aplicar metodologias de gestdo de projetos adaptadas ao
desenvolvimento e implementacdo de solugcbes baseadas em inteligéncia artificial. Os topicos abordados incluem
planejamento e acompanhamento de projetos de IA, definicdo de escopo e requisitos, alocacdo de recursos,
monitoramento de desempenho, analise de riscos, integracdo de equipes multidisciplinares e utilizacdo de ferramentas
digitais para gerenciamento agil e eficiente. Ao final da disciplina, o aluno sera capaz de conduzir projetos de IA de
forma estruturada, garantindo a entrega de solu¢cbes alinhadas aos objetivos estratégicos, com qualidade, dentro do
prazo e de forma colaborativa.

Etica, Privacidade e Regulacéo em IA

Nesta disciplina, os estudantes adquirirdo conhecimentos fundamentais sobre os aspectos éticos, legais e regulatérios
relacionados ao desenvolvimento e uso de solu¢des de inteligéncia artificial. Os tdpicos abordados incluem principios
éticos na criacéo e aplicacdo de IA, protecdo de dados e privacidade, identificacdo e mitigacdo de vieses algoritmicos,
transparéncia e explicabilidade de modelos, conformidade com legislagfes nacionais e internacionais, e governanca de
sistemas inteligentes. Ao final da disciplina, o aluno sera capaz de projetar, implementar e avaliar solu¢des de IA de
forma responsavel, garantindo a conformidade legal, a prote¢do dos usuarios e a promocao de praticas éticas no uso
da tecnologia.

Desafio de Aplicacdo: Projetos Praticos de Engenharia de Prompt

Nesta disciplina, os estudantes irdo consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso por meio do
desenvolvimento de projetos praticos de engenharia de prompt aplicados a problemas reais. Os topicos abordados
incluem definicdo de objetivos de projeto, levantamento de requisitos, elaboracéo de prompts para diferentes contextos,
integracéo com sistemas e fluxos multimodais, testes de usabilidade, avaliagdo de desempenho e refinamento iterativo.
Ao final da disciplina, o0 aluno sera capaz de planejar, executar e apresentar solucbes completas de IA baseadas em
prompts. Ele terd um portfélio tangivel, demonstrando capacidade de aplicar técnicas avancadas de prompting,
criatividade e pensamento critico para gerar resultados eficazes e alinhados as necessidades do usuario ou do negécio.

Etica
Esta disciplina, voltada para estudantes de varias areas do conhecimento no ambito da Especializagdo Lato Sensu, tem

como objetivo analisar os pressupostos da crise moral e os desafios éticos do mundo contemporaneo, por meio de um
pensamento critico e reflexivo sobre a agdo humana do ponto de vista pessoal, profissional e social-cidaddo. Nela, o
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estudante correlaciona o mercado e ética, a ética da acéo correta e a relativizacdo da verdade, bem como a dignidade
humana e a justica distributiva. Ao final, o estudante é capaz de tomar decisdes em vista do bem comum e da
felicidade, a partir de um conhecimento amplo sobre virtudes, deveres e responsabilidades como principios

orientadores da ac¢do ética na pesquisa cientifica, nas instituicdes publicas e no mundo dos negadcios.

E-mail: Telefone:
https://wa.link/ujrncb

www.pucpr.br



