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Design Editorial: Planejamento, Projeto e Producéo Gréafica

O curso de pos-graduacdo Design Editorial: Planejamento, Projeto e Producéo aO curso de pds-graduacdo Design Editorial:
Planejamento, Projeto e Producdo Gréfica tem o objetivo de capacitar profissionais para planejar, criar e gerenciar projetos editoriais
em miltiplas plataformas - do impresso ao digital. A formagdo combina teoria e pratica, abordando todas as etapas do processo
editorial: conceito, planejamento, design, producéo e finalizagdo grafica.

Com foco em inovacdao, estética e funcionalidade, o curso prepara o estudante para atuar de forma estratégica no desenvolvimento
de produtos editoriais criativos e eficientes, integrando design da informacéo, tipografia, infografia e novas tecnologias de
publicacdo.Grafica tem o objetivo de capacitar profissionais para planejar, criar e gerenciar projetos editoriais em mudltiplas
plataformas — do impresso ao digital. A formagdo combina teoria e préatica, abordando todas as etapas do processo editorial:
conceito, planejamento, design, producao e finalizacéo grafica.

Com foco em inovacgéao, estética e funcionalidade, o curso prepara o estudante para atuar de forma estratégica no desenvolvimento
de produtos editoriais criativos e eficientes, integrando design da informacao, tipografia, infografia e novas tecnologias de
publicacéo.Publico-AlvoDestinado a profissionais e graduados das areas de Design, Jornalismo, Comunicagéo e Producao Editorial
que desejam aprimorar suas competéncias na criagdo, gestdo e produgdo de projetos editoriais. O curso também é ideal para
empreendedores, produtores de conteddo e designers graficos interessados em atuar no universo das publicagdes impressas e
digitais, com foco em projeto gréafico, narrativa visual e inovacéo editorial.
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Disciplinas

C.H. de Eletivas

Carga horéria destinada a escolha de disciplinas de outros cursos

Etica

Esta disciplina, voltada para estudantes de varias areas do conhecimento no ambito da Especializagdo Lato Sensu, tem
como objetivo analisar os pressupostos da crise moral e os desafios éticos do mundo contemporaneo, por meio de um

pensamento critico e reflexivo sobre a agdo humana do ponto de vista pessoal, profissional e social-cidaddo. Nela, o
estudante correlaciona o mercado e ética, a ética da acao correta e a relativizagdo da verdade, bem como a dignidade
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humana e a justica distributiva. Ao final, o estudante é capaz de tomar decisbes em vista do bem comum e da
felicidade, a partir de um conhecimento amplo sobre virtudes, deveres e responsabilidades como principios
orientadores da agdo ética na pesquisa cientifica, nas instituicées publicas e no mundo dos negacios.

Design Thinking

Processos, metodologias e pensamento do Design em suas origens, evolugcdo e contemporaneidade. Metodologia de
Design Thinking e sua aplicacdo como ferramenta de inovacéo.

Fundamentos do Design da Informacéao

Esta disciplina tem como objetivo conceituar o design da informacao e sua aplicacdo no desenvolvimento de projetos,
considerando o planejamento e recepc¢do de informagdes visuais. Ao final o estudante sera capaz de compreender 0s
meios de criagdo e percepcdo da informacgao em projetos de design.

Tipografia

Esta disciplina tem como objetivo explorar as possibilidades tipograficas em sua teoria, criagdo e aplicacdo em meios
impressos e digitais. Ao final o estudante ser4 capaz de compreender e aplicar conceitos de tipografia no
desenvolvimento de projetos editoriais impressos e digitais.

Squad 01

Esta disciplina tem como objetivo apresentar metodologias ageis para a resolucdo de problemas baseados nos
conhecimentos adquiridos ao longo do percurso formativo, com foco no desenvolvimento de planejamento editorial.

Composicao visual e diagramagéo

Esta disciplina tem como objetivo aprofundar e explorar conceitos de composicao visual e principios de diagramacao.
Ao final o estudante sera capaz de analisar de forma critica e desenvolver projetos de design com harmonia visual.

Infografia e visualizacdo de dados

Esta disciplina tem como objetivo apresentar conceitos tedrico-praticos de infografia e visualizacdo de dados,
permitindo a andlise compreensédo e produc¢éo de materiais visuais informacionais. Ao final o estudante serd capaz de
planejar e produzir infograficos.

Projeto grafico para meio impresso

Esta disciplina tem como objetivo apresentar a estrutura de projetos graficos impressos de jornais, revistas e livros, de
forma prética. Ao final o estudante conhecera as particularidades de cada suporte e sera capaz de propor projetos para
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cada meio especifico.
Squad 02

Esta disciplina tem como objetivo apresentar metodologias &geis para a resolu¢cdo de problemas baseados nos
conhecimentos adquiridos ao longo do percurso formativo, com foco no desenvolvimento de projeto editorial.

Projeto grafico digital

Esta disciplina tem como objetivo apresentar a estrutura de projetos gréaficos digitais. Ao final o estudante conhecera as
particularidades de cada suporte e sera capaz de propor projetos para cada meio especifico.

Design editorial multiplataforma

Esta disciplina tem como objetivo explorar o desdobramento de projetos editoriais considerando os suportes de
veiculagdo e composigdo de cada meio. Ao final o estudante entendera como desenvolver projetos que se desdobrem
em multiplataformas.

Producéo gréfica

Esta disciplina tem como objetivo explorar métodos de impresséo e acabamentos especiais, focando no fechamento de
arquivos e finalizacdo de materiais impressos. Ao final da disciplina o estudante seré capaz de revisar e fechar projetos
editoriais, e também lidar com os fornecedores e graficas.

Squad 03

Apresentar metodologias ageis para a resolucéo de problemas baseados nos conhecimentos adquiridos ao longo do
percurso formativo, com foco em producéo editorial.
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